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はじめに 
 

電子かたりべをご利用いただき、誠にありがとうございます。本マニュアルは、電子かたりべエディターでコンテンツを作成

していくためのチュートリアルが記述されています。紹介する内容は以下の通りです。 

 

チュートリアル 内容 ページ 

入門編：テキストデータを読み込

んでみよう 

テキストデータを読み込んで電子かたりべコンテンツ形式（KBR

ファイル）に出力する方法を説明します。 
 4 

中級編：画像ウィンドウと目次を

作成してみよう 

電子かたりべプレーヤーでテキストウィンドウの他に画像ウィン

ドウを表示する方法。また目次情報の設定方法を説明します。 
 9 

上級編：朗読音声を設定してみ

よう 

音声合成エンジンによる朗読ではなく、人の声での朗読情報の

設定方法を説明します。 
15  

最上級編：マルチテキスト設定し

てみよう 

日本語と英語のように複数のテキスト情報を電子かたりべプレ

ーヤーで表示させるコンテンツ作成方法を説明します。 
21  

 

  本マニュアルの内容や、電子かたりべエディター等についてのお問い合わせは電子かたりべサポート

e-kataribe@alpha.co.jp までお問い合わせください。 
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１. はじめに 
 
ここではテキストデータを読み込み、単純に出力する方法を説明します。電子かたりべコンテンツ作成のための大まかな流

れ、必要なものは以下の通りです。 

 

作成順序 

 

 

 

 

 

 

 
 

必要なもの 

 
ü 作成するデータが記述されたテキストファイル（txt形式） 

 

完成予想図 

 

 

① 電子かたりべエディターを起動する            6 

② テキストデータを読み込む                    6 

③ 電子かたりべコンテンツを出力する            7 

④ 電子かたりべプレーヤーで確認する            7 




