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はじめに 
 

電子かたりべをご利用いただき、誠にありがとうございます。本マニュアルは電子かたりべエディターの画面リファレンスを記

述しています。メニューやボタンなど画面に見えるものが何の操作をするためのものかを調べるときにお使いください。 

 

アイテム 内    容 参照 

共通部品 
メニューバー、ツールバー、コンテンツ切替タブなど全画

面に表示される共通部品について説明します。 
6 ページ 

「構成」画面 
コンテンツの基本構成情報を表示、編集する「構成」画

面の使い方について説明します。 
14 ページ 

「編集」画面 
実際の編集処理を行う（太字修飾、音声再生タイミング

設定）「編集」画面について説明します。 
19 ページ 

「情報」画面 
コンテンツ情報（タイトル、著者、カテゴリなど）を設定す

る「情報」画面について説明します。 
42 ページ 

ダイアログ 各種ダイアログの説明をします。 44 ページ 

 

電子かたりべエディターには 3種類のエディターが存在します。 

¸ フリー版 ･･･ 無料。一部機能制限あり。 

¸ ライト版 ･･･ 有料。一般向け。 

¸ プロ版 ･･･ 有料。業務用。 

機能 フリー版 ライト版 プロ版 

テキストファイル ○ ○ ○ 

クリップボード ○ ○ ○ 

html × ○ ○ 
読み込み 

文字数制限 5 万文字まで ○ ○ 

テキスト装飾 ○ ○ ○ 

発音ルビ ○ ○ ○ 

目次編集 ○ ○ ○ 

図情報設定 ○ ○ ○ 

音声情報設定 ○ ○ ○ 

文章編集 × ○ ○ 

時間詳細設定 × ○ ○ 

メイントラック変更 × ○ ○ 

メインレイヤ変更 × ○ ○ 

レイヤの挿入・削除 × ○ ○ 

編集 

構文分析 Java 標準 茶筌 α-Tagger 

テキストトラック １つのみ ○ ○ 

図トラック １つのみ ○ ○ 

音声トラック １つのみ ○ ○ 
構成 

コンテンツ結合 × ○ ○ 




